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ALUNNO/A Matricola N.
CLASSE:	SEZIONE:
DOCENTE/I:
DATA COMPILAZIONE:

Legenda:
2 =	L’elemento descritto dal criterio mette in evidenza problematicità rilevanti o reiterate.
1 =	L’elemento descritto dal criterio mette in evidenza problematicità lievi o occasionali.
0 =	L’elemento descritto dal criterio non mette in evidenza particolari problematicità. Lo sviluppo della capacità descritta appare nella norma.
F =	L’elemento descritto non solo non mette in evidenza problematicità, ma rappresenta un “punto di forza” dell’alunno, su cui fare leva nell’intervento.

Compilare solo gli item ritenuti applicabili.

FUNZIONI E STRUTTURE CORPOREE
	FUNZIONI MENTALI SPECIFICHE
	
2
	
1
	
0
	
F

	Focalizzazione dell’attenzione (concentrazione su uno stimolo)
	
	
	
	

	Mantenimento dell’attenzione (concentrazione per il periodo di tempo necessario)
	
	
	
	

	Memoria a breve termine (temporanea e alterabile, durata di circa 30 secondi)
	
	
	
	

	Memoria a lungo termine (autobiografica e semantica)
	
	
	
	

	Organizzazione e controllo psicomotorio
	
	
	
	

	Gamma di emozioni (capacità di sperimentare emozioni o sentimenti)
	
	
	
	

	Regolazione delle emozioni (controllo dell’esperienza e delle manifestazioni emozionali)
	
	
	
	

	Linguaggio verbale (comprendere il significato letterale/implicito di messaggi che vengono comunicati)
	
	
	
	

	Linguaggio verbale (produrre parole/frasi/brani all'interno di messaggi verbali con significato letterale/implicito, come esporre un fatto o raccontare una storia)
	
	
	
	

	Percezione visiva (distinguere forma, dimensione, colore e altri stimoli oculari)
	
	
	
	

	Percezione uditiva (distinguere suoni, toni, gradi d'intensità e altri stimoli acustici)
	
	
	
	

	Percezione tattile (distinguere differenze di struttura, come stimoli ruvidi o lisci, attraverso il tocco)
	
	
	
	

	Percezione gustativa (distinguere gusti e gradi d'intensità)
	
	
	
	

	Percezione olfattiva (distinguere differenze di odori)
	
	
	
	

	Gestione del tempo (ordinare gli eventi in una sequenza cronologica, assegnando una certa quantità di tempo a eventi)
	
	
	
	

	Risoluzione dei problemi
	
	
	
	

	Immagine corporea (percezione, consapevolezza e rappresentazione del proprio corpo)
	
	
	
	

	Pensiero (forma e contenuto)
	
	
	
	

	Astrazione (creare idee, qualità o caratteristiche generali a partire da realtà concrete, oggetti specifici o casi effettivi)
	
	
	
	

	Metacognizione
	
	
	
	



ATTIVITA’ PERSONALI
	
APPRENDIMENTO E APPLICAZIONE DELLE CONOSCENZE
	
2
	
1
	
0
	
F

	Ha la capacità di dirigere intenzionalmente lo sguardo su cose e persone
	
	
	
	

	Guarda negli occhi l’interlocutore
	
	
	
	

	Ha la capacità di ascoltare intenzionalmente (es.: voce dell’adulto, una storia, una lezione…)
	
	
	
	

	Ha la capacità di imparare a scrivere
	
	
	
	

	Applica la capacità di imparare a scrivere
	
	
	
	

	Ha la capacità di imparare a leggere
	
	
	
	

	Applica la capacità di imparare a leggere
	
	
	
	

	Ha la capacità di imparare a calcolare
	
	
	
	

	Applica la capacità di imparare a calcolare
	
	
	
	

	Mantiene l’attenzione sul compito
	
	
	
	

	E’ in grado di imitare un gesto
	
	
	
	

	E’ in grado di copiare un segno grafico
	
	
	
	

	E’ in grado di apprendere attraverso un gioco simbolico
	
	
	
	

	COMPITI E RICHIESTE GENERALI
	
	
	
	

	E’ in grado di compiere azioni semplici
	
	
	
	

	E’ in grado di compiere azioni complesse
	
	
	
	

	Ha la capacità di intraprendere singoli compiti semplici (predisporre/dare inizio/stabilire il tempo
e lo spazio richiesti per un compito semplice; eseguire un compito semplice con un'unica importante componente)
	
	
	
	

	Ha la capacità di intraprendere compiti articolati (predisporre, dare inizio /stabilire il tempo e lo spazio richiesti per un compito complesso; eseguire un compito complesso con più componenti)
	
	
	
	

	Porta a termine compiti in autonomia
	
	
	
	

	E’ in grado di seguire una routine (sotto la guida di altri, eseguire dei procedimenti o delle incombenze quotidiane basilari)
	
	
	
	

	Applica la capacità di seguire una routine (compiere delle azioni semplici/complesse e coordinate per pianificare e gestire le attività)
	
	
	
	

	Sa gestire cambiamenti della routine (compiere transizioni appropriate in risposta a nuove necessità e richieste o a cambiamenti nella consueta sequenza di attività)
	
	
	
	

	E’ in grado di partecipare alle attività di classe solo se sollecitato
	
	
	
	

	E’ in grado di lavorare con il piccolo gruppo
	
	
	
	

	E’ in grado di coinvolgersi in attività con il gruppo-classe
	
	
	
	

	Ha la capacità di gestire la tensione o la frustrazione
	
	
	
	

	Ha la capacità di controllare il proprio comportamento rispondendo in modo appropriato alle situazioni/aspettative/richieste
	
	
	
	

	COMUNICAZIONE
	
	
	
	

	E’ in grado di comunicare con, ricevere e comprendere messaggi verbali (significato dei messaggi nel linguaggio parlato)
	
	
	
	

	E’ in grado di comunicare con, ricevere e comprendere messaggi scritti (significato di messaggi che vengono comunicati tramite il linguaggio scritto)
	
	
	
	

	E’ in grado di parlare (produrre parole/frasi/brani all'interno di messaggi verbali)
	
	
	
	

	E’ in grado di produrre, ricevere e comprendere messaggi non verbali (gesti, mimica facciale, movimenti intenzionali del corpo, simboli, disegni)
	
	
	
	

	E’ in grado di avviare/mantenere/terminare uno scambio di pensieri e idee, attraverso il linguaggio verbale, scritto, dei segni o altre forme di linguaggio, con una o più persone (conversazione)
	
	
	
	

	E’ in grado di avviare/mantenere/terminare l'esame di una questione, fornendo argomenti a favore o contro, o un dibattito realizzato attraverso il linguaggio verbale, scritto, dei segni o altre forme di linguaggio, con una o più persone (discussione)
	
	
	
	



	MOBILITA’, USO DELLO SPAZIO e ORIENTAMENTO TEMPORALE
	
	
	
	

	E’ in grado di cambiare posizione corporea di base (assumere/abbandonare una posizione corporea e muoversi)
	
	
	
	

	E’ in grado di mantenere una posizione (rimanere nella stessa posizione corporea come richiesto)
	
	
	
	

	E’ in grado di spostare/sollevare/trasportare oggetti
	
	
	
	

	E’ in grado di camminare (muoversi lungo una superficie a piedi, come nel passeggiare, gironzolare, camminare avanti/a ritroso)
	
	
	
	

	Sviluppo motricità fine (infilare perline, costruire puzzle, ritagliare figure, usarepennelli…)
	
	
	
	

	E’ in grado di aprire e chiudere lo zaino, la cartella, l’astuccio
	
	
	
	

	Ha la capacità di calciare, strisciare, saltare, rotolarsi
	
	
	
	

	E’ in grado di spostarsi in modo autonomo negli ambienti scolastici
	
	
	
	

	Sa dove procurarsi, all’interno dell’aula, il materiale per svolgere un’attività
	
	
	
	

	E’ in grado di prendere il materiale per lavorare
	
	
	
	

	Rimette a posto il materiale dopo aver terminato un’attività
	
	
	
	

	Sa orientarsi rispetto al luogo: consapevolezza di dove ci si trova e immediati dintorni
	
	
	
	

	E’ in grado di definire rapporti topologici (dentro/fuori, sopra/sotto, vicino/lontano…)
	
	
	
	

	Sa orientarsi rispetto al tempo (consapevolezza di oggi/domani/ieri/data/mese/anno)
	
	
	
	

	Ha cognizione della durata di una frazione di tempo (mezzora, un’ora...)
	
	
	
	

	Sa orientarsi sul calendario indicando mese e giorno
	
	
	
	

	CURA DELLA PERSONA
	
	
	
	

	E’ in grado di lavarsi e asciugarsi le mani
	
	
	
	

	E’ in grado di prendersi cura di singole parti del corpo
	
	
	
	

	E’ in grado di mangiare/bere da solo
	
	
	
	

	INTERAZIONI INTERPERSONALI
	
	
	
	

	Ha la capacità di interagire secondo le regole sociali
	
	
	
	

	Mostra e risponde a cure, simpatia, considerazione e stima
	
	
	
	

	Usa e risponde al contatto fisico con gli altri, in un modo socialmente adeguato
	
	
	
	

	Partecipa con i pari a forme di gioco cooperativo condiviso
	
	
	
	

	Interagisce con l’adulto in modo appropriato
	
	
	
	

	Ha la capacità di entrare in interazione con gli estranei
	
	
	
	


PARTECIPAZIONE SOCIALE
	Ha la capacità di coinvolgersi in un gioco
	
	
	
	

	Ha la capacità di impegnarsi in attività di ricreazione e tempo libero
	
	
	
	

	Applica la capacità di impegnarsi in attività di ricreazione e tempo libero (prende iniziativa durante l’intervallo a scuola, pratica sport, scout...)
	
	
	
	

	Qualità della relazione con i compagni di classe
	
	
	
	


FATTORI CONTESTUALI
	FATTORI PERSONALI
	2
	1
	0
	F

	Autostima (insieme dei giudizi valutativi su se stesso e le proprie capacità)
	
	
	
	

	Motivazione intrinseca (impegno al fine di ottenere gratificazione nel sentirsi più competente)
	
	
	
	

	Motivazione estrinseca (impegno al fine di ricevere apprezzamento, lodi, voti alti)
	
	
	
	

	Curiosità (atteggiamento mentale di rifiuto della passività e voglia di mettersi in gioco)
	
	
	
	

	Tendenza all’isolamento
	
	
	
	

	Preferenza per forme di gioco solitario
	
	
	
	

	Manifestazione di aggressività o comportamenti incontrollati
	
	
	
	

	FATTORI AMBIENTALI
	
	
	
	

	Utilizzo di tecnologie per educazione speciale (tastiere, pc, tablet, LIM)
	
	
	
	

	Utilizzo di supporti per la mobilità o comunicazione (deambulazione, vista…)
	
	
	
	

	Relazione con i compagni
	
	
	
	

	Ha una relazione significativa con compagno/a in classe
	
	
	
	

	Ha una relazione significativa con amico/a in contesto extra-scolastico
	
	
	
	

	In classe ha un piccolo gruppo di compagni che svolge spontaneamente funzione di supporto
	
	
	
	

	Usufruisce di servizi assistenziali o riabilitativi extrascolastici
	
	
	
	

	Qualità della relazione con gli insegnanti
	
	
	
	

	Qualità della relazione con insegnante/i di sostegno
	
	
	
	

	Qualità della relazione con AEC
	
	
	
	



